
presenta
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INTELLIGENZA ARTIFICIALE 
Tecnologie innovative al servizio 

dell’apprendimento 

SPETTACOLI 
TEATRALI 

Performance teatrali per 
coinvolgere ed emozionare 

gli studenti 

GAMIFICATION  
Imparare divertendosi 
attraverso esperienze

di gaming ed edutainment

CONTEST 
Sfide creative per stimolare
la partecipazione attiva 

WORKSHOP  
Attività laboratoriali per 
sviluppare competenze di 
base in ambito giornalistico

DOCU-FILM 
Il potere delle immagini per 
raccontare la sostenibilità 
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Novit à
2025/2026 Arriva Educational Goal APP

Educazione ambientale interattiva e coinvolgente a 
portata di smartphone: con questa missione nasce 
Educational Goal App.
Uno strumento innovativo progettato per realizzare progetti e format 
dedicati all’educazione ambientale, rendendo l’apprendimento interattivo 
e coinvolgente.

Educational Goal App è dotata di funzionalità che permettono di 
realizzare campagne e contest interattivi dedicati alle famiglie e alle scuole, 
come “Ricicla e Vinci al Centro di Raccolta”, o attivare il monitoraggio del 
compostaggio domestico grazie alla funzione “Compost Goal”.
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«RAEE-Evolution: Il ritorno dei RAEE»
I RAEE spiegati ai bambini

Spettacolo teatrale

Contest nazionale

Ecopagella  6^ edizione
Percorsi didattici multimediali 
sulle tematiche della sostenibilità:
raccolta differenziata, acqua, cambiamenti climatici, 
transizione energetica, mobilità, alimentazione sostenibile

Pillole di microlearning: Giochi, Quiz, Video, Testi

Classifica e Premi

SPETTACOLO TEATRALE

A seguire Talk show live
a cura di WEEC Network

A cura di
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Novit à
2025/2026

Una risposta a tutte le tue domande
UAU risponde in tempo reale a qualsiasi domanda

Esperienza personalizzata
UAU risponde in maniera personalizzata
in base al tono di conversazione

Maggiore interattività
Un’esperienza più dinamica e coinvolgente per tutti gli utenti

Oggi UAU, l’assistente didattico virtuale, si evolve grazie 
all’introduzione dell’intelligenza artificiale generativa 

UAU diventa più intelligente
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Nuovi percorsi didattici multimediali

1
per le SCUOLE
SECONDARIE

di primo grado
• Transizione digitale

5 

3
per le

SCUOLE PRIMARIE
• Un cartone da scoprire
• Bioplastica e umido
• Transizione energetica

Nuovi corsiNovit à
2025/2026

1
per le SCUOLE 
SECONDARIE 

di secondo grado
• Alimentazione 

consapevole
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Montepremi contest

1^, 2^ e 3^ classificata: 
buoni cultura IBS
per le scuole vincitrici;

4^ alla 13^ classificata: 
abbonamento 
.Eco + Culture della Sostenibilità + Pianeta 
Azzurro + Collana del faro su carta e/o 
digitale 

C
o
m
u
n
e
 
d
i
 
R
U
F
F
A
N
O
 
P
r
o
t
.
 
n
.
 
0
0
1
7
8
2
2
 
d
e
l
 
0
3
-
1
0
-
2
0
2
5
 
a
r
r
i
v
o
 
C
a
t
.
 
6
 
C
l
.
 
8



Diventa Giornalista ambientale con 
«Il pianeta si racconta»

Laboratorio didattico

1. Video e Podcast a cura di esperti

2. Partecipazione a Talk didattici in streaming

3. Elaborazione di Project work

4. Evento finale con premiazione migliori lavori

5. Pubblicazione del miglior contenuto su «il pianeta azzurro» 
3 TALK DIDATTICI

PREMI GIFT CARD
per libri, musica,
teatro, cinema

A cura di
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Diventa Videomaker con 
«Un corto per l’ambiente» 

Workshop

1. Video di approfondimento

2. Visione di Film Documentari 

3. Talk show live in streaming

4. Elaborazione di Project work

5. Evento finale con premiazione migliori lavori

PREMI GIFT CARD
per libri, musica,
teatro, cinema

A cura di
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La didattica
della sostenibilità

Con la partecipazione di
GIOVANNI DE FEO 
ideatore e promotore del 
metodo «Greenopoli»

Masterclass
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Cronoprogramma

C
o
m
u
n
e
 
d
i
 
R
U
F
F
A
N
O
 
P
r
o
t
.
 
n
.
 
0
0
1
7
8
2
2
 
d
e
l
 
0
3
-
1
0
-
2
0
2
5
 
a
r
r
i
v
o
 
C
a
t
.
 
6
 
C
l
.
 
8



è un progetto sviluppato 
in collaborazione con
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Contatti

www.educationalgoal.it

Educational Goal

areaeducational@officinesostenibili.com

345 15 30 123
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